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Medal of Honor
Fallout: New Vegas
- F12010
~ Arcania: Gothic4
~ ProEvolution Soccer 2011
- Front Mission Evolved

~ Alien Breed 2: Assault

Dead Rising 2 Borderlands:
Blade Kitten

Lara Croft and the Guardian of Light
Jekyll & Hyde :
The Silver Lining: Two Households

Claptrap’s New Robot Revol
Sid Meier’s Civilization V:
Digital Deluxe Edition

JESTEVIC FALLOUT, NEZ BYSTE CEKALLI
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NEJHORSI
PREKVAPENI

ovy Fallout: New Vegas ma proti svému pred-
chudci jednu hodné velkou vyhodu. Starnou-
ci Fallout 3 se uz totiz pohodiné usadil v herni
historii, peclivé oddélil své priznivce a odpurce
a nechal postupne vysumeét vsechny nespokojené a kon-
troverzni nazory, které se kolem takto dulezité hry pri-
rozeneé objevily. Po Case tak zlstali jen ti, koho dokazal
nadchnout, nebo alespon oslovit, zatimco priavod remcalu
odtahl za obzor. A protoze v ptipadé Falloutu: New Vegas

zrejme rychle shleda, ze je to vlastné v za- i

kladu totéz, nejspis se jen s opovrzlivym
odfrknutim prosSoura kolem a nebude se
obtézovat s dalsim latefenim. Diky tomu
nejnovejsi clen slavné rodiny mifi pfimo
mezi své nejoddanéjsi fanousky a nemusi nikoho presvéd-
covat o svych kvalitach. Az se vybizi otazka, jestli by snad
nedostatek kritického nadhledu nemohl zapficinit ustrnuti
celé série na mrtvém bodé. Tak se ji tedy nebojme a zeptej-
me se: mohl by?

FALLOUT 3, VERZE 2.0 > V tomto pripadé evidentné
nema valného smyslu popisovat hru jako takovou, protoze
pokud jde o zakladni prvky a mechanismy, muazete si s kli-
dem precist néjakou starsi recenzi Falloutu 3 a budete mit
dokonaly prehled. Opravdu podstatné je to, co vSechno se
zmenilo. Tvurci z Obsidianu v podstaté slibovali vytvorit
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na zakladech predchozi hry novy Fallout 3 tak, jak by si ho
predstavovali skalni fandové série. Bez otravnych omeze-
ni a limitd, s vetsi davkou charismatu a osobitého humoru,
propracovangjsi a s jesté hlubsim pribéhem. Néco se po-
vedlo vice, néco meéne, a urcité bude nejlepsi vzit to hezky
poporadku.

Kazdy prvni dojem je spjaty predevsim s grafikou. Nova
grafika Falloutu: New Vegas je... no... ona tu vlastné zadna
nova grafika neni. Nejen prvni, ale i druhy a vsechny dalsi

~Zdrava hracska chamtivost coby
motivace funguje urcite lépe nez
v predchozi hre a pro penize udélate ledacos.”

pohledy jasné ukazuji, ze se zadna revoluce nekona. Ne-
kona se skoro ani bézna udrzba a hra vypada presné tak,
jak si ji pamatujeme. A ve vsi upfimnosti — je to na ni znat.
K nékterym titulum je ¢as az nepochopitelné milosrdny,
tohle ale neni ten pripad. Posledni Fallout opravdu zietel-
né zestarl a fada modeld, textur i fyzikalnich zakonitosti
na sebe az prilis upoutava pozornost. Tento dojem pocho-
pitelné pomeérné rychle zmizi s tim, jak se hractv mozek
naladi na starou dobrou vinu a prehodi vyhybku do pozice
Fallout 3. A neni to rozhodné tak, ze by hra vypadala Spat-
né.V nékterych ohledech se prace s detaily skutecné zlep-

Sila a efektnéjsi lokace i prace s oblohou a svétlem umi

" Naslapné

min
Nektere typy
min nyni explo-
duji okamzité
po naslapnuti.
Poprvé budete
v Soku, podruhe
sprosti a potom
uz opatrni.

Vegas je

) 4

Jestli jste byli
zvykli rozha-
zovat penize,
rychle se pro-
berte. Tentokrat
je porad na co
Setrit a kazdou
chvili vas nékdo
pékneé odrbe.

3 Ghoulové
maji sex

V jedné z misi

se jisty ghoul
zminuje o hez-
kych ghoulicich
a protisiuzbach
vymenou za sex.
No fuuuj!
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RECENZE

FALLOUT: NEW VEGAS

© Minimum
CPU DC 2 GHz
RAM 2 GB
GRAFIKA 256 MB

) Doporuceno
CPU DC 3 GHz
wewe | RAM 4 GB
NVIDIA
sui | GRAFIKA 512 VB
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! PRVNI SETKANI s armadou zoldaki a otro-

karti zvanou Legion je jaksepatfi pusobivé
a drsné metody odhaluje vic nez nazorné
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vykouzlit pusobivé scenérie. To vsechno je z klobouku. Nyni vSechno pusobi o poznani e {" g
ale jen make-up, ktery vrasky nikdy nadobro  dumyslnéji a jednotlivé vztahy jsou nesrov- L "{;&'
nezazene. natelné spletitéjsi. | ty zdanlivé nejjasnéjsi it
véci skryvaji svou hlubsi a zpravidla tem- 1)
FALLOUT VZKRISENY > Grafika nicméné né&jsi tvar a jen maloco je nakonec tak, jak _
neni tim, co by rozhodovalo o kone¢nych ver-  se na prvni pohled zda. Pratelskym robotem s g |
diktech a sympatiich hra¢ti. Ne v ptipadé té-  Victorem pocinaje a hlavnim zaporakem ' > ’
v 3

hle hry. Mnohem podstatnéjsi je pfibéh, jeho  Caesarem konce. i s

propojeni s okolnim svétem, i drobné udalos-
ti, kterymi je naplnén. V tomto ohledu je tym
majici podil i na prvnich dilech série ve svéem
zivlu. Pribéh Falloutu 3 byl dobry, ale takeé
ponékud prvoplanovity a néktere postavy si
podle potreby tahal na pomoc jako kraliky

Pomeérné Siroké pole se otevira také moz-
nostem volby. Dnes uz nejde o nic prevratné-
ho, ale ¢as od ¢asu dojde na rozhodnuti, kte-
rého budete drive Ci pozdéji litovat. Vétsinou
spis drive. Fallout zaroven znovu prokazuije,
ze toho umi docilit i zdanlivé nenasilné d
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" TAKHLE NEJAK vypada postapokalypticka
videotelefonie v praxi
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@ ajen malokdy stavi hrace pred absolutni
bud'a nebo. Presto nékteré lidi, o nichz vite,
Ze si zaslouzi zemfit, nechate jit, zatimco jin-
dy vyfknete ortel nad nékym, kdo je mozna
lepSi nez vy. Nékdy budete chtit pomstit i ty,

0 nichz vite, Ze si pro smrt dosli sami, a néktefi
lidé vas prosté jen hluboce zmatou.

Déni na pozadi boje New California Repub-
lic o preziti da zavzpominat na staré dobré
casy, i kdyz se nékteré otazky o hranicich
svobody Ci cené za pokrok a bezpecdi trochu
opakuji s témi, jez jsme jiz castecné prozkou-
mali posledné s Brotherhood of Steel. Novy
nepritel, kterym je fanaticky Caesar se svou
armadou plenitel( v fimském stylu, ptasobi
zpocatku trochu laciné, postupem ¢asu ale
svou existenci obhaji. Je takeé fajn, ze uby-
lo zbytecnych lokaci v podobé stéle se
opakujicich nudnych tovaren a jim
podobnych uméle generovanych
_ zabijaku casu a zabavy. Dlraz
B je zfetelné kladen na origi-
8 nalitu viech vyznamnéj-
sich lokaci i jejich vétsi
pusobivost.

- ZE STYLU RIZEN| zfejme na prvni
pohled, ale ta raketa je plna ghoulu...

e

Ea o e

FALLOUT VYLEPSENY > Doslo i na slibova-
ny smysl pro humor, i kdyz ho neni tak koriska
davka, jak se mohlo z nékterych prohlaseni
zdat. Jde spis o drobné zertiky a celkovou
ztrestenost, i ta na sebe ale umi vzit extrémni
podobu - treba jako Silena ghouli expedice
do vesmiru nebo moznost ziskat obrovsky
mec ve stylu Final Fantasy.

Podobné pfijemnym pokrokem je i zména
systému nakladani s penézi. Fallout 3 trpél
stejné jako mnoho jinych RPG nesmysinou

MILACEK EDDIE

bézné vidat ve znicenych ulicich, tenhle kon-
krétni je ale jiny. Je to totiz vas robot, jmenu-
je se ED-E a je to specialni prototyp. A také
partak do nepohody, ktery vas mozna primé-
je seitrochu zastydét pri vzpomince, jak jste
jemu podobné kdysi pro zabavu strileli. Sice
nemluvi, ale vzdycky kdyz vypukne ostra
akce, zahraje vam hezky od repraku kratkou
zneélku, diky niz vypada vyhlidka na prestrel-
ku hnedle veseleji.
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MOZNOSTI PRIZPUSOBENI
postavy jsou znovu sSiroké
a kazdy si najde svij styl
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ze jste nakonec jen vandrak s holym zadkem
a na vytouzené hracky bude potreba poctivé
nasetrit. O to |épe je nacasovana prileZitost
stat se panem meésta, coz je vyzva, které snad
nelze odolat. Zdrava hracska chamtivost coby
motivace funguje urcité lépe nez v predchozi
hfe a pro penize udélate ledacos.

FALLOUT NEMENNY >V rGznych preview
se mluvilo také o propracovanéjsim systému
konverzaci. Ve vysledku se viak jedna o tak

~Ubylo zbytecnych lokaci v podobé stale se
opakujicich nudnych tovaren a jim podobnych

umele generovanych zabijaku ¢asu a zabavy.”

a zbytecnou chybou, kdy je penéz zpocatku
velky nedostatek, a pak najednou ztraci jaky-
koli smysl. New Vegas na to jde rafinovanéjj,

a kdyz uz si zaCnete myslet, ze jste za vodou,
dostane vas ucet nékolik fatalnich podpaso-
vek. Hra vam penize z kapes Sikovné taha pod
zaminkou rtznych ukol(, a navic nabizi pred-
mety, na ktere se opravdu vyplati Setfit. Zejmé-
na po pfichodu do Vegas si rychle uvédomite,

nepodstatné upravy, Zze na pribéhu ani vy-
sledné podobé rozhovorl neméni zhola nic.
V zasade se jen rozsifil pocet schopnosti, je-
jichz zvladnuti je mozné béhem konverzaci
vyuzit ve svuj prospéch (dosud to byla jen
dovednost Speech). Pfinejmensim prvnich
patnact hodin herni doby se nam v3ak stej-
ne ani jedinkrat nepodaf¥ilo je v konverzacich
uspésné pouzit.
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NAZORNA UKAZKA svérazného
smyslu pro humor v praxi

ith Chavez.

| dalSi obdobné zmény jsou bud jen optické,
nebo uplné bezvyznamné. Trochu vice emoci
vyvolaji snad jen drobné zasahy do systému
osobnich vlastnosti, kdy se napfiklad nové
perky ziskavaji jen jednou za dvé Urovné. Pro-
menou proslo i nekolik dovednosti, ty hlavni
nicméne zustavaji beze zmeény. Nové zbrané
a vybaveni jsou samoziejmosti a ani moznost
vylepsovat jednotlivé kvéry riznymi udélatky

& | SETRETE SI PENIZE, nikdy
.« hevite na co je budete
. nutné potrebovat
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nekolik zbytecnych
chyb. Kdyby vysel pred
rokem a pul, asi by to
tak skutecné bylo. Jen-
ze dnes musi i u velkého
fandy nutné vzbudit jisté
rozpaky.

Pred prvnim spusténim hry
jsme byli celi rozechveli a ner-

~K nékterym titulum je ¢as az nepochopitelné
milosrdny, tohle ale neni ten pripad. Posledni

Fallout opravdu zretelné zestarl.”

herni zazitek nijak zasadné nepfevraci. Uplné
stejnée jako ve Falloutu 3 funguji souboje, po-
uzivani Pip Boye, cestovani po mapé, logika
lokaci a vubec vsechno, co tvori béznou na-
plf hry.

FALLOUT SMRTELNY > Hodnotit Fallout:
New Vegas neni vubec jednoduché. Her to-
hoto razeni nevidame mnoho, protoze kdyz
uz nekdo néjaky remake vytvofi, obvyk-

le za nim stoji bud jiny tym, nebo alespon
jiny pristup. Z jednoho uhlu pohledu je to
porad ten skvély Fallout 3, ktery jsme kdysi
pocastovali desitkovym hodnocenim a zla-
tou hvezdou, takze neni duvod néco na tom
menit. Obzvlast, kdyz pfinasi jesté zivelnéj-
si a hlubsi pfibéh v novych kulisach a rusi

vozni, jak moc se milovana hra zménila. Bali
jsme se, jak rychle si dokazeme zvyknout
na prichystana vylepseni a zda budou zmény
bezbolestné. Jestli pomysina autorova se-
kera nahodou netne az prilis hluboko, nebo
trochu vedle. Nestalo se. Fallout: New Vegas
neprinasi nic, ¢im by mezi svymi priznivci
vzbudil byt jen zarodek bourlivych diskuzi.
A jak se ukazuje, navzdory obavam a touze
PO ZzZhnameém a osvedceném, prave nedosta-
tek zmény a pokroku je nakonec nejvétsim
zdrojem zklamani, pokud o ném vibec mu-
zeme mluvit.

Fallout: New Vegas je diky jedinecnosti
vsech svych predloh stale vyborna a v mno-
ha ohledech neprekonatelna hra. Jen uz
zkratka nemuze tézit z momentu prekvapeni

RECENZE

FALLOUT: NEW VEGAS

ani novosti vseho, co predvadi. Z nebeskych
vysin tak nevyhnutelné pada do reality. Po-
rad obstoji, pofad nadchne a pofad plati, ze
fanouskum udéla vazné ohromnou radost.
A bylo by i nefér vSechna vylepseni a cely
novy svet jen tak Smahem zamaznout jako
nepodstatné ¢i nedostatecné. Musime ale
prijmout fakt, ze svatozar holt trochu vy-

bledla.

Vojtéch Bednar

VERDIKT

» dalsi plnohodnotny svét k prozkoumani
» zajimavejsi a hlubsi pribéh

= » grafika uz néco pamatuje
» hra by urcité snesla vice inovaci

Fallout: New Vegas je
nejlepsi chapat ne jako
novy, ale jako alterna-

tivni Fallout 3. Ma novy
nadupany pribéh a dilci
vylepseni, jinak se ale

mnoho nezmenilo.
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