Abra o paint tool sai,ou,pegue sua folha de papel,ou,abra o photoshop,ou,abra o paint,0Ou
qualquer outra coisa que dé pra desenhar.

1° passo:Base

Primeiramente desenho um circulo,ndo precisa ser muito perfeito,e nem com um risco so.
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Trace duas retas como a imagem a baixo
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O rosto nao pode ficar assim,entdo de meio dé uma ajustada para parecer mais com um rosto
como na imagem a baixo
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Bom,ja temos um base para comecar a desenhar o rosto,agora teremos de achar o local para
colocar os olhos e as orelhas



2° passo:0Olhos & Orelhas

Trace duas retas paralelas como as da imagem a baixo,lembrando que nada precisa ser
perfeiro.
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Esta parecendo cada vez mais com um rosto,neh?

Agora,como no esquema a baixo,vamos entender onde ficara os olhos e as orelhas

| ST, V] (Not saved)New canvas.sai (*) JOIE

Fle ® Edit() Camvas(Q layer() Selecion(s) Fiter (M View )  Window (W)  Help/Config (@) oEa

= B L] Sseeaon [0 GEED [+ BEEE smoting (36

Zoom oo O
Angle - FAE0

Texture
Wet edge
opsaty [ a00%]

[Jopadtylock [JLayer dip
O Selection source

A
size l_

Mo Ry ..Laverl
Densty N\

Por Favor,ndo ligue para minha letra horrivel :P



3° passo:Pescoco

Esse é umas das coisas mais facil,mas muito importante acabar o rosto.

Bom,eu ndo tenho truque para fazer o pescoco,simplesmente faco duas linhas como as
da imagem a baixo
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Pronto,aqui esta nossa estrutura basica para o rosto.



Aki estd algumas posturas para vocé ir treinando(Nao fui eu que desenhei estas bases)
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Fique de olho no meu blog para estar ligado nos préximos tutoriais:

http://desenhodeotaku.blogspot.com/

A proxima aula irei ensinar como fazer os olhos M

Nao Deixe de visitar meu blog :D


http://desenhodeotaku.blogspot.com/




