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EDITO

Cé ti pa bé. Un szieme Troll ! Et
ouais la famille elle sagrendi,
mals ya toujours pas d’troless.
p’tét bientd, Mod ¢ca me dépace
des truks pareils, j'préiére les
bonomes.

Y'a bocou d’bonome que cé
pas des vrés bonomes, cé des
fames ! et py é sont kostos
kom des zoms, cé des seurs ki
parait. Ye a aussi des toutes
petiotes, avek des flings plus
gros kelles. Mé elles sont
toutes béles 111!

P'TI SONDAGE

Dans le but de toujours faire plus pour vous satisfaire, nous nous
demandons comment améliorer encore votre fanzine. Donc n’hésitez
pas a nous répondre nombreux car plus nous aurons de réponses plus
nous pourrons allez au devant de vos souhaits.

Lé Trolls

Moins

Plus Autant

Conversions x
(Figurines, et décors speéciaux)

25

Scénarios

Personages spéciaux

>

QOffres spéciales d'armeées

Etes vous interressés par une rubrique du courrier des lecteurs 7
Ece L

lrage au sort pour dasigner un heureux gagnant parmi tous ceux qui auront répendu

Alors & vos stylos.

COMMANDES EN AVANCE

Avez-vous déja commandé des figurines ou des jeux gqui n'étaicnt pas encore dispombles 7 Savez-
vous qu'avec notre service de Commande en Avance, vous pouvez recevoir chez vous toutes
nos nouveautés, le jour méme de leur sortie. Vous pouvez commuander dés maintenant
une boite de figurines ou toute autre référence non disponible au moment 0 VOUS passez
commande. Alors n'attendez plus et appelez-nous an 01 49 08 52 20 ou par fax
au 01 49 08 52 25 pour connaitre 'ensemble de nos nouveautés ainsi que les
sorties imminentes des produits Games Workshop et Citadel.

Tous les articles commandés en avance partiront en Colissimo cing jours
avant leur sortic, Les frais de port sont de 40 F pour la France

métropolitaine,

NOM .
ADRESSE
LOCALITE
PAYS .

Pour recevolr volre magazine WHITE DWARF a domicile pendant 1 an, soit 12 numéros, Il suffit
de remplir ce bulletin d'abonnement et de le renvoyer accompagné :

- Soit d'un chéque de 480 F pour la France métropoitaine .

- Soit d'un mandat international de 525 F pour MEurope, ou de 617 F pour le reste du monde,
Libellez votre chéque ou votre mandat intemational & l'ordre de : GAMES WORKSHOP,
Games Workshop VPC (Abonnements WD), 10-12 avenue de la Convention - 94117 ARCUEIL Cedex.

Pour les réglements par Carte Bleue, 18iéphonez au 01 49 08 52 20

Choix du cadeau d'abonnemsant :

Bullgtin previant effet & partir du numdro 42 (Oclobre §7). Buletin vatable jusqu'ay 37 Octobre 1997,

WM
WARE

BULLETIN DABONNEMENT

Prénom ...
Tél.
Code Postal

6 anciens N** | Boite Plastique (|

¥ Aftenition &, 8. 13 ot 18 dpuises,




LES NOUVEAUTES DU MOIS

DISPONIBLES DEBUT OCTOBRE

BLISTERS WARHAMMER

BALISTE NAINE (x1+3) 100,00 F
CANON ORGUE NAIN (21+3) 120,00 F

BLISTERS WARHAMMER 40,000

SERGENT SCOUT SPAGE MARINE (x1} 60,00 F
SCOUTS SPACE MARINES (x3) 70.00 F
SCOUT SPACE MARINE AVEC BOLTERLOURD [x1) 60,00 F
SCOUTS SPACE MARINE AVEG FUSIL A AIGUILLE (x3) 70,00 F

NAZDREG, SEIGNEUR DE GUERRE BAD MOON.4x%) 80,00 F

BLISTERS EPIC 40.000
CREATURES D'ASSAUT TYRANIDE: HARUSPEX (x3) 80,00 F
CREATURES D'ASSAUT TYRANIDE : MALEFACTORS (x3) $0,00 F
CREATURES D'ASSAUT TYRANIDE ; TRYGONS (x3} 80,00 F
DACTYLIS TYRANIDE (x3} 60,00 F
EXOCRINES TYRANIDES (¥3) 60,00 F
CARNIFEX TYRANIDES (x3} o 60,00 F
ZOANTHROPES TYRANIDES (x4} - 60,00 F
BIOVORES TYRANIDES ix8)._ J ; 80,00 F
HARRIDAN TYRANIDE (x1) M 75,00 F

L2 ; “ Figwrines présentdes
. B_QITES WARE A {MMER moo & au moins 75% de

leur talle réele,

sgbursém AARINES (x3) 130,00 F

SR Bomam,w,m . -~
& TITAN' IDE : HIERDPHANT (x1)  175.00F -
: Qﬁi‘lm NIDE - HIERDDULE {x1) 140,00 F :
JEUX ET PUBLICATIONS EN FRANCA]S 1
WHITE DWARF N2 . 40,00 F

DISPONIBLES MI-OCTOBRE

~
BL]STE;@WARHAM MER
f HERQS PALADIN A PIED (x1) 4500 F
HEROS CHEVALIER DU-ROYAUME A PIED (x1) 45,00 F

TRISTAN LE TROUBADOUR ET

P\ JULES LE BOUFFON (x1) 110,00 F
o g 'fé 0DO D'OUTREMER (x1) . 80,00 F
. .4 SULIMAN LESARRASINGT] S " 80,00 F

s |, S
-~ ' Y

A .'~

| IEUX mswd,;;l( AijNs EN FRANCAIS
‘Gons

490,00 F




COULEZ MES LAR

es rares survivants de lattague brutale des bordes combinées de Nurgle et Kborne, s’étafent massés dans la minuscule
L(‘hd[n'//t’ de I'Ecclésiarchie. A la lueur vacillante d'antiques cierges, une esconade des Sceurs de Batatile et une bande
de la Militia Frateris, priaient UEmpereur de toute leurs forces pour gu'ils leur épargne une mort qui semblait pourtant
imminente. Sceur Lacrimee embrassa une fois de plus la religue sacrée qui trémalt au centre de la batisse et entonna les
rites de bataille..

u méme instant, surgissant du Warp, la forme menagante et ventrue du vaisseau-monde de Rozz Mlendar se détacha

sur le grand soleil blane A son hord, le grand prophete Arneghyl consultait les oracles et la trame du destin. Sur celle
planéte, presque totalement soumise au Chaos, se trouvait une farre contenant selon la légende, quelques larmes de la
déesse Isha. Une poignée d'bumains désespérés était en train de défendre avec acharnement la jarre au mépris de leurs
vies st courtes. Cette pensée fit réaliser au grand propbéte Uimportance de la foi chez les bumains. Il fallait absolument
/‘-“r;lt_nr_fg-r SPCOUrSs, une telle yuurh-_v'.w ne devait pas dtre 'r,,-,y],“,
Il réveilla immédiatement sa garde spectrale et convoqua un contingent de gardiens. lls prenaient place a bord d'une
barge de débarquement lorsque Kumesh, “la Veuve Noire", le plus béroique exarque de ce vaisseau et pilote émérite de
motojet I'arréta. Malgré son rang et le danger de la mission, il insistait pour mener la premiére vague des renforts

—¥ela faisait maintenont plusienrs millénaires gue Negus et Gortak combattatent cbte a cote. Elevds commie dewx froves

(/.sur Vanvic IV, {ls n'avaient connu que Lemvironnement verdoyant de cet agri-monde, jusqu'au jour béni de la
Révélation, quand le Destin leur fit découvrirla voie diwicarnage et de la pestillence.
Le crash d'un Space Hulk au nom dépuis longtemps oublié avait vomi les forces de Nurgle contenue en son sein. Les deux
Jréves d'avimes furent aueint des pirgs afftictions et maladiss mais fes diewx du Chavy les destinatent & un destin plas
grand et Nurgle leur offrit sa marghe;
Aprés plusieurs siécles passés & propager la désolation of la contamination au.caenr. dy Segmentum Pacificum, ce ful sur
Orchid que se tourna une page décisive: Lors dune féroce confromtationatec des exodites eldars, Negus vit son enveloppe
charnelle subir des dommages eréparables, cequi mit Gorigh dans wne rage folle Les Tris de douleurs des eldars
séduirent Kborne qui depuis longlerps suivait de lofle paréours des dewx béros il intégra alors Goriak dans la coborte
de ses tueurs fanatiques, les berzevks et Negus pur rester d ses colds, ses apewices débordant de son sarcophage
d Adamantium,
Aujourd 'bui encore sewl le plaisiy de leurs maiires les guidend .
Mais le seul bastion de purctéde cérte plandte sedoir d'étresoulllé el le serda..,

LISTE D’ARMEE DU CHAOS
LES FILS DE LA DECHEANCE 2503 Points

DETACHEMENT DE LORD GORIAK 1264 Points

Lord Goriak 235 Ps
- Marques de Khome et de Nurgk.
- Armure Tésminator aves | gntfeéclair ot bolter/fuseur combinés,
- Collier de Khomie:
- Pourriture de Nurgle
Porte-icine de Khorne 99 Pty
Marque de Khome
Louange de Khome
Epée, pistolet & plasma et grenadesantchas
Champion berzerk 49 Pty
- Marque de Khome
- Epée el hache trongonneuse.
- Scanner.
10 berzerks 330 Pts
5 vétérans 245 Pt
- Grenades antichar, épées et 2pistolet A phisma
- Lance-missiles avec missiles @ plosmas

3 sanguinaires 105 Pts
Predator 181 P1s

- Bolters Lourds et lanceurs 4 assauts
- Possession démoniaquéet Destcteln

DETACHEMENT DE NEGUS 626 Points

Dreadnought Negus 200 Pis
- Fléau énergéuqgue et fance-plasma lourd,
- Bolter Lance-flammes combings.
< Nuage de Mouches,.
[ Sorcier de Nurgle 96 Pts
"= Margue de Nurgie.
=Pisroler I plasme, greaades buboniques el ¢pees:
- Sceptre de Force.
5 marines de la peste 190 Pts
- grenades antichar

4 portepeste 140 Pts
DETACHEMENT DE NURGLE 613 Points

8 marines de la peste 299 Pis
- | fusear
- 1 aspirant champion avec marque de Nurgle, pistolet d plasma et épée,
5 terminators du Chaos 314 Pts
haches trongonneuse. 1 masse énergétique, | gantelet énergén
| poing trongonneut
2 bolers combinés, | bohes/fuseur, 1 bolter/lance-flammes, 1 autocanon faucheur.




MES, SORORITAS !

LISTE D’ARMEE ELDARS/S(EURS DE BATAILLE
LES DEFENSEURS DE LA RELIQUE 2525 Points
DETACHEMENT LACRIM/E 413 Points

1 précheur 22 Pts

pistolet laser, épée trongonneuse et Fiole de Dolan
Escouade de sceurs de bataille 181 Pts

Soeur superieure vétéran Lacrimae, épée éncrgétique et bolter
- 1 sceur avec lance-flammes,

Militla Frateris 70 Pis
- 12 membres, pistolets lusers ou mitrailleurs et | porte-banniére,

Immolator 140 Pts

AVANT-GARDE ELDAR (renforts tour 1) 575 Points

Kumesh 105 Pts

- Exarque araigné spectrale (pouvoirs exarques : bonne &woile, el de guerre
sur motojet, eampulie shuriken, doubletsse-muonl, Casgue & seiseu)
2 vypers 120 Pis

5 motojets (dont | avec canon shuriken)160 Pts
6 ulgles chasseurs 190 Pis

FORCE D’APPUI 859 Points

6 gardiens 106 Pts

- 1 fusear, grenades antichar

6 gardiens 107 Pis

- 1 lance-flammes. grenades antishan

6 pardiens 103 Pts

- | catapulte shuriken, grenades anticher:

6 gardiens 114 Pis

Epées trongonnenses, pistolets shurikens, grenades antichar

3 faucheurs noirs 201 P18

Armes lourdes sur plateformes antigray
Lance-plasma lourd 55 Pts
Canon laser 59 Pts
Rayonneur laser 50 Pts
Canon a distorsion S5 Pts

GARDE SPECTRALE D'ARNEGHYL 678 Points
Arneghyl, le grand prophéee 259 Pts
Champ-énergétiques piqhede fou, SxSemtrice.
1 dreadnought 160 Pty
3 dragons de feu 84 P15
5 pardes fantomes 175 Pts

REGLES SPECIALES
DEPLOIEMENT &
La table st orientée Nord Sud
L' Adegius Sorofieas se ol ve dansiiaguing de a chapelic au ceqtre de la
1able.
L Chaos se déplole st Sud cLaitBst:
Les eldars se déploient tfoppﬂxhotw\ Nord et Ouesty-mais sur
senlement la moitié des bords dé uble
L avang-garde sedéplofe en preniies et le ceste de 1"armée eldar
(1'apposet ke grand prophese) n'acmye quae début du 1our 2.

LES LARMES IV ISHA
Cene antique mﬂqm.' est e prre contenant qie /(-m*'\ larmes & Isha
fadéesse cldar. EUEs Devens néannioms. eire wrilisées par les diverses
racesem présence-avec toptefors des oifets différeénss,
Pour &tre en'contact aveela relique;: i faue prendre e controle du pion. Utihiser
un pion quelcongue pour matérialiser la religue,
Une sceur de bataille sermunt fu relique contre elle bénéficie d'uné sauvegarde
mystique de 4+ non modifizble {(coms i corps, tin pouvoir psy, ame i g rabarit)
Si un héros chaotique ob un démon boil & cette jarre, ce demier cs! pris par
Featuse, +5 Points de Viclomes,
Ensuite de 1 & 4.1 combat avee -1 sur toutes ses carnctéristiques De 5 4
6. 1] est éxilé dans les limbes du plaisic ef la figurine est retirée du jeu.
Si un grand prophete ou un archonte eldar atteint la relique, il gagne
1D3 cartes de p-\m»m supplémentaires pour Ia prochune pl ase
psychigue. De plus, sur 4+, tout démon dans un rayon de 25 cm
subit 1D3 blessures suns sauvegarde possible




RUBRIKOLAGE

EXPLICATION DES CONVERSIONS DE KUMESH “LA VEUVE
NOIRE” ET DE NEGUS LE DREADNOUGHT DE NURGLE

KUMESH
- 1 MOFOJET ELDAR
- 1 EXARQUE ARAIGNEE SPECTRALE

Assembler la motojet eldar-Couper |'exarque araignée spectrale au miveau de la base du trong; collez ensuite ce

trone sur des jambes de pilote de motojel. €ollez ensuite le double tisse-mort en retrait des catapulics shurikens

placées sous 1a motajet. Collez enfinl le générateur de saut Warp derrire le siége. Voire conversion €st a présent
quasiment lerminée. ilne vous reste plus qu'a ajouter les petits détails,

Vous pouvez par exemple utilisez des morceaux de la grappe des guerriers squelettes de Warhammer, pour simuler
des tubulures déchappement ou de transport de toile et les coller sous la motojet avant le double tisse-mort. Vous
puuvVEZ dussi, puisyue vous aves la grappe de squeleties sous 1a main atiliserles collerettes pour faire des entrecs
dlair, Yous pouyez également récuperer une téte de squelette et la planter sur une pique et coller le tout sur le
dossier du siége ¢t obtienir ainsi un chouetie trophée; etc...
Tous ces petits détails s'ils ne sont pas nécessaires contribiient & donner une "guculc™ a votre figurine, ou du moins
a la personnaliser.

La derpiére étape est ensuite de peindre la figurine a vos coulcurs. Liran Je troll, Fauteur de ia conversion de
Kumesh, a choisi I'emblgme des veuves noires (un sablier écarlate, deux triangles rouges pdinte contre pointe). Le
plus simple pour personnaliser unc banni¢re est de préndre une bannigre déjit existante et de passer uric gouche de

Blanc Créne. il ne vous restera plus qu'a mettré vos couleurs dessus,

NEGUS
- I DREADNOUGHT DU CHAOS
- | BETE DE NURGLE
- 1 BLISTER DE NURGLINGS

La premiére étape ést de faire sauter la‘téte du dreadnought. pour la rémplacer par la téte de la béte de Nurgle (il
faut couper cette dermiére sous la machoire inférieure pour que |'ajustage sajt plus simple). Placez ensuite les
tentacules de la béte Surde bras gauche i la place du fliéau éncrgélique ou de la pince. Vous pouvez placer les deux
autres tentacules o vous veulez comme St Negus était @ 1'étroit dans le sarcophage du dreadnought. Dans le méme
ordre d'idée; vous pouvez placez la quene de la béte de Nurgle & 'arriére du sarcophage, comme si sa colonne
vertébrale dépassait. Et enfin vous pouvez peaafiner les détails cn ajoutant des nurglings un peu partout sur le
dreadneught, comme les parasites qu'ils sont.

LE KIT OUTILS DE CONVERSION
1 PINCE (60,00 F)
1 JEU DE LIMES ((45,00 F)
1 MINI-PERCEUSE A MAIN (75,00 F)
1 SUPERGLUE (45,00 F)
TOTAL 200,00 F AU LIEU DE 225,00 F




COULEZ MES LARMES,
SORORITAS !
LES»FILS DE LA DECHEANCE

‘ME ) ) { : 810 F

- | blister de porte-icone de Khome : 5000 F

| blister de champion de Khome : 50,00 F
2 boites de berzerks de Khorme plastigucs - 150,00 F
- 2 blisters de vétérans du Chaos : 140,00 F
| blister de véréran avec arme fourde (Lance-missiles) : 50,00 F
- 3 blisters de sanguinaires : 15000 F
- 1 boite de Predator : 220,(X) F
= 1 BLISTER DE CHAMPION TERMINATOR DU CHAOS OFFERT

US :630F
| blister de sorcies i Chacs : 60.00 |
- 1 boite de mannes de li peste £ 75,00 F
- 2 blisters de portepeste : 120,00 F
- 1 hoite de dreadnobight el Chaos : 300,00 F*
- 1 blister de béte de Nurgle ;75,00 F*
- 1 BLISTER DE NURGLING DU CHAOS OFFERT

DETACHEMENT DES SERVANTS DE NURGLE 560 F
- 3 blisters die marines de fa pesic ;210,00 F
- I blister de marine de la peste avec unme Spégiale (Ruscur) ¢ 50,00 F
~ | boite de teaminatars 2 300,00°F
- 1 BLISTER DE CHAMPION MARINE DE LA PESTE OFFERT

POUR L'ACHAT DE IARMEE DU CHAOS COMPLETE A 2000 F

LE CODEX CHAOS EST OFFERT

LES PROTECTEURS DE LA RELIQUE
LES SCEURS DE BATAILLE : 680 F

-1 boftes de sceurs de bataille 2 200,00 F
-1 bofte o mmolator : 300,00 F
=3 blisters de Frateris Militia ¢ 180,00 F
- 1 BLISTER DE PRECHEUR OFFERT

EORCE D'APPUI EIDAR : 759 F
« 3 boftes de giadiens ; 225, 00°F
- 3 blisters de gardiens : 180,00 F
- 3 Dlisters de plaieforme : 240,00 F
~ 3 blisters de faucheurs notrs - 14,00
- 1 BLISTER CANON LASER SUR PLATEFORME ANTIGRAV OFFERT

AVANT-GARDE ELDAR : 670 F
- b boite de Wild Riders : 320,00 F
- 2 Boliesde Yypers:¢ 300,00 F
-1 boite de motojet AVEEcinon shuriken : 0,00 F

<1 BLISTER D'EXARQUEARAIGNEE SPECTRALE OFFERT

GARDE SPECTRALE I’ARNEGHYL : 610F
- | baite de-dreadpoughs 1 17500 F
I blister dedmgons Ue feu : 60.00 F
= 5 blisters d& gardes funtdmes - 375,00 F
« 1 BLISTER DEGRAND PROPHETE OFFERT
POUR DACHAT DE L’ARMEE
DES PROTECTEURS DE IA RELIQUECOMPLETE A 2700 F
LE CODEX ELDAR ET DES S(EURS DE BATAILLE SONT OFFERTS




COULEZ MES LARMES SORORITAS

OFFRE SPECIALE D’ARMEES

i JE DESIRE RECEVOIR (COCHEZ LES CASES CORRESPONDANTES):
| LE DETACHEMENT DE LORD GORIAK ET SON CADEAU POURB10F E] o |
1 BON A DECOUPER ET A| |
| LE DETACHEMENT DE NEGUS ET SON CADEAU POUR 630 F 0 RENVOYER A : I
: LE DETACHEMENT DES SERVANTS DE NURGLE ET SON CADEAU POUR 560 F [:] vPC :
: L'ARMEE DU CHAOS COMPLETE ET SON CADEAU POUR 2000 F 0 GAMES :
HOP

: LE DETACHEMENT DES S(EURS DE BATAILLE ET SON CADEAU POUR 680 F ) WORKSHO :
: LE DETACHEMENT D'APPUI ELDAR ET SON CADEAU POUR 759 F T |{0-12 AVENUE DE LA :
| LE DETACHEMENT D'AVANT-GARDE ELDAR ET SON CADEAU POUR 670 F 0 CONVENTION I
: LA GARDE SPECTRALE D'ARNEGHYL ET SON CADEAU POUR 610 F 0 94117 ARCUEIL :
| = : 7 Cedex I
" L'ARMEE ELDAR/S(EURS DE BATAILLE COMPLETE ET SES CADEAUX POUR 2700 F [} TEL : 01 49 08 52 20 | |
1 Promotions valables jusqu’en décembre 1997. |
: NONE .o i o e A i N S s TN ST S S A B :
B I I - i s aint s s i (AN AN B RH s o8 e a5 8RN U SN (AD AR S AN SRSy AK A RPN aas Fyteie 4 L Lh S A K3 w4 U KA |
: L A LTI o (o k(s d Ahbr) Caasaaba b e Ty s ehA Aob g ame Sk DO Y aoenst GO POl - e N e dddanndes e sads :
P AN B ot s b s i s R s e 0L o R R L S e R P P P A R :
|

| Mode de Paiement : Contre remboursement [ ) Chéque [J  Mandat poste [} |
: Carte Visa 0J Eurocard [J Mastercard [} :
: (O R SR i ) Ll S [ m TN SRR e :
| Date d'expiration : Nom du titulaire : |
1 I
| Signature du SIS o S R e i I
I Prix en vigueur au moment de la mise sous presse. Games Workshop se réserve le droit de modifier ses tarifs sans préavis. |

OFFRES SPECIALES

Utilisez le bon ci-contre pour commander par
correspondance nos offres spéciales. Apreés avoir totalisé le
montant de votre commandse, n‘oubliez pas d'y ajouter les
frais de port.

MODES DE PAIEMENT

Par chéque ou mandat poste. Nous acceptons également
les paiements par carte bleue.

Si vous possédez une carte de crédit, vous pouvez passer
votre commande par téléphone : n'oubliez pas d'avoir volre
carte sous les yeux lorsgue vous téléphonez.
Contre-remboursement : renseignements par téléphone.

FRAIS DE PORT
France Métropolitaine 140 F
Etranger & Outremer : 100 F

EXPEDITION & RECEPTION

Nous faisons notre possible pour effectuer nos expéditions
le jour méme. Votre commande, expédiée en Colissimo
vous parviendra sous 48 heures aprés expédition.




